B . .
T R U ST A ‘I) STRONA GLOWNA CELE TRESC KONTAKT )
f" ;

Praktyczne zastosowanie
narzedzi Al w naukach
humanistycznych

Tworzenie
tresci przy
wsparciu
sztucznej

inteligencji
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Cele nauczania

W skrocie
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Nauczyciele przedmiotow humanistycznych
coraz czescie] opracowujag materiaty dydaktyczne
wykorzystujgce rézne formy przekazu (teksty,
materiaty wizualne, pliki audio, media

interaktywne).

Narzedzia oparte na sztucznej inteligencji moga
utatwiac wydajne tworzenie na duzg skale
szkicow, materiatdw wizualnych i zasobow

multimedialnych.

Sztuczna inteligencja wspiera kreatywnosc¢
I produktywnosc, ale nie zastepuje ludzkiej
wiedzy specjalistycznej, interpretacji ani

umiegjetnosci pedagogicznych.

Zrozumienie, kiedy i jak odpowiedzialnie
korzystac ze sztucznej inteligencji, stato sie

obecnie niezbedng kompetencja nauczycielska.

Co-funded by
the European Union
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Uczenle sie przy wsparciu
sztucznej inteligencji o

Najwazniejsze pojecia
| definicje

KSZTALTUJEMY PRZYSZtOSC BRANZA ZA BRANZA.

e Tworzenie treSci przy wsparciu sztucznej inteligencji — wykorzystywanie
systemow Al do generowania lub wspierania materiatéw edukacyjnych.

* Generatywna sztuczna inteligencja — modele, ktére na podstawie promptow
tworzg nowe teksty, obrazy, pliki audio lub wideo.

e Tresci multimodalne — zasoby edukacyjne tgczgce tekst, elementy wizualne,
dzwiek i interakcje.

e Nadzor ludzki — weryfikacja przez nauczyciela pod katem doktadnosSci, etyki

i wartoSci pedagogicznej.

RN Co-funded by
Nr projektu: 2024-1-BG01-KA220-HED-000249185 O the European Union




T R U ST ,\ ‘i) ( STRONA GLOWNA  CELE

TRESC KONTAKT )

Nr projektu: 2024-1-BG0O1-KA220-HED-000249185

Al

W plsaniu tekstow
edukacyjnych

WSPARCIE W ZAKRESIE TWORZENIA
TEKSTOW I MATERIALOW AKADEMICKICH

W czym sztuczna inteligencja moze pomaéc:

* Tworzenie notatek z wyktadow lub konspektow.

« Podsumowywanie ztozonych tekstow.

« Tworzenie quizoéw i pytan do dyskusiji.

« Przeformutowywanie tresci na potrzeby rdéznych

poziomow zaawansowania.

Znaczenie dla nauk humanistycznych:
» Upraszczanie trudnych tekstow teoretycznych.
« Zapewnianie wsparcia dla poczatkujacych uczniow.

» Wspieranie adaptacji jezyka w duchu inkluzywnosci.

Co-funded by
S the European Union
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Sztuczna inteligencja moze

TW 9 r.z e n ie —t | W??;?;Z?;ﬁ ki i diagramy,
tresci wizualnych -

» rekonstrukcje historyczne,

* Mapy pojeciowe i osie czasu,
Sztuczna Inteligencja do e
tworzenia obrazow | grafikl

n N - elementy wizualne slajdow
/i | llustracje.

e

W naukach humanistycznych
f , ‘ sztuczna inteligencja:
’ « pomaga wizualizowac

abstrakcyjne pojecia;

l » ozywia konteksty historyczne lub
. _./ | kulturowe;
« ZzZWieksza zaangazowanie

' { WAZNE

N Al zajmuje si€ orientacjg wizualna,
a ludzie interpretacjq

|
d ~
-
N v
<

| poprawia zapamietywanie.
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Wspleranie

procesow
dydaktycznych

SZTUCZNA INTELIGENCIJA JAKO ASYSTENT NAUCZYCIELA W ZAKRESIE PLANOWANIA | WYDAJINOSCI

Wsparcie Al przy:
» planowaniu lekcji i opracowywaniu materiatow dydaktycznych,
« tworzeniu zréznicowanych wersji materiatow,
« generowaniu ocen formatywnych,
« szybkim tworzeniu prototypow tresci.

WAZNE

e Sztuczna inteligencja wspiera przygotowanie, a NIE osad pedagogiczny.
s » Sztuczna inteligencja wspiera mySlenie wraz z nauczycielem, a NIE mysli zamiast
niego.

Co-funded by
the European Union
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Wspieranie

multimediow
| opowiadania historii

NAUKA Z WYKORZYSTANIEM MULTIMEDIOW: MATERIALOW AUDIO,
WIDEO | INTERAKTYWNYCH

Wkiad sztucznej inteligenc;ji:
» Tworzenie scenariuszy do filmow i podcastow.

« Automatyczne generowanie napisow i narracji.
» Interaktywne symulacje.
 Formaty edukacyjne oparte na opowiadaniu historii.

Wartos¢ pedagogiczna:
* Wspieranie roznorodnych styldw uczenia sie.
« ZWiekszanie zaangazowania | dostepnosci.
« Zachecanie do ekspresji tworcze).

RN Co-funded by
N the European Union
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Zagrozenia
| wzgledy etyczne
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Kwestie dotyczace nauk humanistycznych:
« Utrata autentycznego gtosu.
« Jednolite kulturowo przedstawienia.
» Etyczne pozyskiwanie materiatow twaorczych.

GLOWNE WYZWANIA

Niescistosci Wbudowane Kwestie dotyczace dmi
merytoryczne uprzedzenia praw autorskich Nadmierne
yHalucynacje” kulturowe/jgzykowe I autorstwa poleganle na Al

ODZWIERCIEDLANIE KWESTIE DOTYCZACE PRAW OSLABIANIE NIEZALEZNEgo
JWORZENIE WLASNOSCI | ORYGINALNOSCI MYSLENIA | KREATYWNOSCI

PRZEKONUJACYCH, ALE UKRYTYCH UPRZEDZEN
NIEPRAWII?LO CH WYNIKAJACYCH Z DANYCH W ZWIAZKU W WYNIKU INTENSYWNEGO
A TRENINGOWYCH Z WYGENEROWANYMI KORZYSTANIA ZE SZTUCZNEJ]
INFORMACII TRESCIAMI INTELIGENCII

Nr projektu: 2024-1-BG0O1-KA220-HED-000249185
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« Wykorzystuj sztuczng inteligencje do tworzenia szkicow, a nie gotowych

Najlepsze praktyki e
| strategie

Nr projektu: 2024-1-BG01-KA220-HED-000249185 Co-funded by
the European Union

» Dostosowuj materiaty do lokalnego kontekstu kulturowego i dyscyplinarnego.

« Zachowuj przejrzystosc w zakresie wykorzystania sztucznej inteligencji.

tacz kreatywnosc sztucznej inteligencji z krytyczng oceng dokonywang przez
cztowieka.

« Zachecaj studentow do krytycznej oceny materiatdw wygenerowanych przez
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Dyskusja

TWORZENIE TRESCI PRZY WSPARCIU SZTUCZNEJ INTELIGENCJI W EDUKACJI HUMANISTYCZNEJ

Narzedzia Al moga znacznie zwiekszy¢ wydajnosc, utatwiajac szybkie tworzenie streszczen, materiatow wizualnych i multimedialnych zasobdw edukacyjnych. Dzieki automatyzacji
rutynowych zadan zwigzanych z przygotowaniem zaje¢ nauczyciele moga przeznaczyC swoj czas i energie na dziatania o wiekszej wartosci, takie jak krytyczna dyskusja, udzielanie
informacji zwrotnych i wspieranie uczniow (Holmes iin.,, 2022). W tym sensie sztuczna inteligencja ma potencjat, by petni¢ role asystenta pedagogicznego, a nie zastepowac ludzka

wiedze ekspercka.

Systemy generatywne nie rozumiejg znaczenia, kontekstu ani niuanséw kulturowych. Zamiast tego przewidujg wzorce na podstawie danych treningowych, co moze prowadzi¢ do
niescistosci faktograficznych, zmyslonych informacji lub stronniczych przedstawien ludzi, historii i kultur (Bender iin. 2021). Ograniczenia te s3 szczegdlnie istotne w naukach

humanistycznych, gdzie interpretacja, perspektywa i wrazliwos¢ etyczna maja kluczowe znaczenie dla procesu uczenia sie.

Ponadto nadmierne poleganie na materiatach generowanych przez sztuczna inteligencje grozi ograniczeniem oryginalnosci i krytycznego zaangazowania, potencjalnie sprzyjajac
standaryzacji lub ujednoliceniu wynikoéw, co pozbawia je autentycznego gtosu naukowego. Edukacja humanistyczna opiera sie na kreatywnosci, interpretacji i refleksyjnosci — cechach,

ktore wymagaja ludzkiej oceny i nie moga zostac w petni zautomatyzowane (Luckin i in., 2016).

Dlatego sztuczna inteligencja powinna byc¢ traktowana jako narzedzie wspotpracy, ktdére usprawnia praktyke dydaktyczng, pozostajac jednoczesnie pod scistym nadzorem cztowieka.
Odpowiedzialne korzystanie z niej obejmuje weryfikacje doktadnosci, dostosowywanie wynikow do kontekstu oraz zachowywanie przejrzystosci w zakresie uzywania sztucznej

inteligencji w projektowaniu edukacyjnym.

Pytanie do dyskus;ji:
W jaki sposdb mozemy wykorzystywac sztuczng inteligencje do zwiekszania kreatywnosci, wydajnosci i inkluzywnosci bez narazania na szwank krytycznego myslenia, autentycznosci

i odpowiedzialnosci naukowej?

Co-funded by
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» Interaktywne zaangazowanie

Rozpocznij éwiczenie
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,Sztuczna inteligencja nie jest tak inteligentna, jak Ci
sie wydaje, ale bedzie madrzejsza, niz sie

spodziewasz.”

‘ GEOFFREY HINTON ‘
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